DISCGOLF STUDERSTEIN
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Ziel des Spiels ist: Mit moglichst wenigen Wiirfen die Scheibe vom Abwurf in den Korb spielen.

Jeder Spieler spielt seinen ersten Wurf vom Abwurf aus. In der Folge spielt derjenige Spieler, dessen Disc am weitesten vom
Korb entfernt ist, zuerst weiter. Die Scheibe muss zuletzt im Korb liegen. Die Anzahl Wirfe werden in der Scorecard
eingetragen. Am Ende des Parcours hat derjenige Spieler mit den wenigsten Wirfen gewonnen.

OB=0ut of Bounds (Engl. Bound=Grenze / Bereich) od. Strafzone (landet die Scheibe darin, gibt es einen Strafpunkt)

OB: alle geteerten und betonierten Strassen, Wege und Pladtze. Die Scheibe muss in vollem Umfang im OB liegen, sonst liegt
sie gut. An der Stelle wo die Scheibe ins OB eingetreten ist, wird weitergespielt. Es kann 1m rechtwinklig zum OB Abstand
genommen werden, denn beim Werfen darf man nicht im OB (Strafzone) stehen.

Abwiirfe: Immer Landung verfolgen - keine Sucherei im hohen Gras oder Blischen.

Wenn die Bahn nicht frei ist, wird nicht gespielt.
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DISCGOLF STUDERSTEIN

e  Wenn die Spielbahn nicht frei ist, wird nicht gespielt.

e Die Spielbahnen kénnen frei gewahlt werden.

e Teerflachen Strassen und dartiber sind Strafzonen.

e Bleibt die Disc in einem Baum hangen, ist die Position vertikal
darunter zum Weiterspielen zu wahlen.

e Bitte genligend Abstand zu den befahrenen Strassen wahren!

e Sollte eine Scheibe dennoch auf der Strasse landen, nur mit
der nétigen Vorsicht holen. Rotphasen der Kreuzung
beachten.

e Jeder Spieler ist eigenverantwortlich fiir sein Tun und
Handeln.

Nimm Riicksicht auf Spazierganger, Tiere und die gesamte
Parkanlage.

enjoy nature, play discgolf!
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